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PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA Z INFORMATYKI

1. Formy sprawdzenia wiedzy i umiejetnosci ucznia:

- sprawdziany,

- kartkowki,

- praca w grupach,

- projekty,

- ¢wiczenia praktyczne,

- zadania domowe,

- aktywnos¢ na lekcji.

2. Zasady oceniania:

- sprawdziany powinny by¢ zapowiedziane z tygodniowym wyprzedzeniem,

- w przypadku nieobecnosci ucznia na sprawdzianie, uczen ma obowiazek zaliczy¢ dany
material,

- uczen ma prawo do poprawy oceny niedostatecznej ze sprawdzianu w ciggu dwoéch tygodni
od uzyskania informacji o ocenie,

- uczen ma prawo by¢ nieprzygotowany do lekcji 1 raz w semestrze, co zglasza na poczatku
lekcji (prawo to nie obowigzuje w przypadku zapowiedzianych sprawdzianow lub
kartkowek),

- uczen moze otrzymac za aktywnosc¢ ,,+” lub ,,-”: 3 plusy — 5, 3 minusy — 1,

- uczen ma obowigzek prowadzi¢ zeszyt przedmiotowy.

3. Wagi ocen z informatyki.

waga 6 — laureat w konkursach przedmiotowych
waga 4 — 5 — sprawdzian z catego dziatu

waga 3 — odpowiedz ustna; kartkowka, projekty, ¢wiczenia praktyczne
waga 2 —zadanie domowe; praca dodatkowa
waga 1 — aktywnos¢ na lekcji.

4. Skala procentowa:

100% - 96% - cel

95% - 91 % - bdb

90% -71% - db

70% - 51% - dst

50% - 31% - dop

30% - 0% - ndst
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Kryteria i sposoby oceniania

1. Stopien celujacy otrzymuje uczen, ktory:

L 4

wyrdznia si¢ wiedza 1 umiejetnosciami okreslonymi w programie nauczania
przedmiotu obowiazujacymi w danej klasie,

samodzielnie i tworczo rozwija wlasne uzdolnienia,

zdobyta wiedz¢ stosuje W rozwigzywaniu problemow teoretycznych
I praktycznych,

samodzielnie 1 tworczo dobiera stosowne rozwigzanie w nowych, nietypowych
sytuacjach problemowych,

bierze udziat w konkursach i olimpiadach przedmiotowych,

chetnie podejmuje prace dodatkowe, stuzy pomoca innym, pomaga w pracach

zwigzanych z prawidtowym funkcjonowaniem pracowni.

2. Stopien bardzo dobry otrzymuje uczen, ktory:

*

opanowal wiedze i umiejetnosci okreSlone w programie nauczania przedmiotu
obowigzujacego w danej klasie,

potrafi zastosowa¢ zdobytg wiedze w praktyce,

samodzielnie stosuje wlasciwe algorytmy dla rozwigzania danych problemow i
przewiduje ich nastgpstwa,

wie, jak poprawi¢ ewentualne btedy,

sprawnie postuguje si¢ poznanymi programami uzytkowymi.

3. Stopien dobry otrzymuje uczen, ktory:

dobrze opanowat wiadomosci okreslone programem nauczania,
korzystajac ze wskazowek nauczyciela rozwigzuje zadania i problemy,
potrafi samodzielnie projektowac algorytmy rozwigzan,

zna podstawowe pojecia 1 wlasciwg terminologie z przedmiotu,

czasem popetnia bledy, ale potrafi je wskazac i poprawic.

4. Stopien dostateczny otrzymuje uczen, ktory:

*

opanowat podstawowe tresci programowe okreslone programem nauczania danej
klasy,
posiadl umiejetnosci typowe i wykonuje zadania o §rednim stopniu trudnosci,

umie opisa¢ przebieg wykonania zadania i rozumie sens jego rozwiazania,
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*

potrafi postugiwaé si¢ podstawowymi programami uzytkowymi i wykonywac

zadania o niewielkim stopniu trudnosci,

5. Stopien dopuszczajacy otrzymuje uczen, ktory:

L 4

niewystarczajaco opanowal wiadomosci okreslone programem nauczania w dane;j
klasie,

rozumie pojecia informatyczne,

ma trudno$ci z obslugg systemu operacyjnego i podstawowych programow
uzytkowych,

stosuje posiadane wiadomosci tylko z pomocg nauczyciela,

ma trudnosci z zastosowaniem swojej wiedzy w praktyce.

6. Stopien niedostateczny otrzymuje uczen, ktory:

*

nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslonych programem nauczania danej
Klasy,

braki w wiadomos$ciach i umiej¢tnosciach uniemozliwiajg kontynuacj¢ dalszej
nauki z zakresu przedmiotu,

nie potrafi wykona¢ zadan o podstawowym stopniu trudnosci, nawet Zz pomoca

nauczyciela.



